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Introduccion

1. Introduccién

1.1. Acceder a la plataforma.

1.2. Acceder a los cursos.
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Introduccion

1.1. Acceder a la plataforma.

Tanto si accede desde su ordenador de sobremesa, tableta o teléfono movil; abra una nueva pestaia en
su navegador y teclee la direccién https://aulavirtualmusica.com/inicio/es/.

Aparecerd en pantalla la pagina de inicio de AVM.

A continuacién, fijese en la barra superior de menu y haga click en el botén de “ACCESO”.

# INICIO 7 PROYECTO EDUCATIVO 2 DEMO # EQUIPO £1 CONTACTA & ACCESO

N

A Parhgic,c \
W . “Congervatorios
Lem@uaje Musical Interactivo ¥

En la siguiente pantalla aparecerdn 2 campos rellenables: Teclee en ellos su nombre de usuario y
contrasefa y haga click en “IDENTIFICARSE".

A AulaVirtual
Musica ACCEDER REGISTRARSE

Nombre de usuario

Contrasefia

JP RECUPERAR USUARIO Y CONTRASENA
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Si ha olvidado su nombre de usuario y/o su contrasefna haga click sobre Introduccion
“RECUPERAR USUARIO Y CONTRASENA" en la esquina inferior derecha del panel
de identificacién.

A continuacién introduzca el cédigo que encontrara en la etiqueta adherida a la portada trasera de su
libro en la parte interior.

' RECUPERAR USUARIO Y CONTRASENA

Por favor, introduzca el codigo de acceso que encontrara en la tapa trasera de su libro. Una vez introducido, el sistema comprobara su validez y le
mostrara el nombre de usuario asociado al cédigo. Si no recuerda su contrasefa podré cambiarla y posteriormente iniciar sesion.

Cédigo de Acceso

A326S527BY9R g ) CHECK

Codigo de acceso

Escuela de Musica

— Canet D'En Berenguer

= A326S527BY9R

Una vez haya introducido el cédigo de acceso pulse “Check”. Si el Después de regatrarte no chiks tus ditos
. . , . de acceso, aplntalos aqui

sistema lo valida se le mostrara en pantalla su nombre de usuario

y se le ofrecera la posibilidad de modificar su contrasefia si no la
recuerda.

USIIA0E s

Contrasefiaes e wann ey

Si ha introducido su nombre de usuario y contrasefia correctamente accedera al panel de inicio de la
plataforma donde, por defecto, aparecerd activa la seccion “LIBRO”. En pantalla dispondra del libro
correspondiente al nivel que se encuentre cursando en ese momento, o en los que imparta clase.

/
— '
S -~ BEOBOB0

== ?::: Perfil Libro Conferencia Progresos  Recursos Mi aula Volver Salir

Sam

e .

e e

1° Lenguaje Musical 2° Lenguaje Musical 3° Lenguaje Musical 4° Lenguaje Musical
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Introduccion

1.2. Acceder a los cursos.

Una vez haya accedido a la plataforma con su usuario y contrasefia apareceran en pantalla la barra de
navegacion y el libro del nivel que se encuentre cursando.

Para acceder a los contenidos del libro, haga click con el ratén sobre él.

N £

6) = B L..J o . _IJ
\ N /) - = an o 7
N S e = w W Perfil Libro Conferencia Progresos  Recursos Mi aula Volver Salir

1° Lenguaje Musical 2° Lenguaje Musical 3° Lenguaje Musical 4° Lenguaje Musical

Una vez haya accedido al libro dispondrd de 20 unidades que se mostrardn ordenadas en la pantalla.
Para acceder a cualquiera de ellas deslice el cursor sobre el nombre de la unidad (que automaticamente
aparecera subrayada) y haga click sobre él.

Unidad 3

Unidad 4

Unidad 1

Unidad 5§ Unidad 6 Unidad 7 Unidad 8

Unidad 9 Unidad 1 Unidad 12

Unidad 10

\

Unidad 13 Unidad 14 Unidad 15 Unidod 16

Unidad 20

Unidad 17 Unidad 19

Unidad 18
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Introduccion

Una vez dentro de la unidad dispondré de las 5 secciones sefialadas:
LECCIONES, DICTADO, RITMICA, TEORIA y JUEGO. Para acceder a cualquiera de ellas
pulse sobre el icono correspondiente.

Lecciones Dictado Ritmica

Descargar Unidad @

Para descargar el PDF de la unidad haga click sobre “Descargar unidad” en la esquina inferior derecha
del panel.

En la parte superior de la pantalla dispone de la BARRA DE NAVEGACION.

GRUPO B

GRUPO C

GRUPO D

GRUPO E

GRUPO F

GRUPO G Indica el grupo en el que  Haga click en "Perfil”  Haga click en “Progresos”
GRUPO H estd matriculado para acceder a su perfil para acceder a los
GRUPO | (alumnos) o el grupo de  personal y realizar progresos del grupo al
GRUPO J alumnos al que estd modificaciones. que esté dedicando la
GRUPO K dando clase (Profesores: sesion (profesores) o para
GRUPO L pulse sobre ¢l para acceder a sus progresos
SRLEOM cambiar a otro grupo en personales (alumnos).
ORUPO N el desplegable)

GRUPO O

GRUPO P
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Introduccion

Haga click en “Recursos” para acceder a los recursos que la plataforma incorpora
como refuerzo a las 5 secciones principales del libro.

Si es profesor, haga click en “Mi aula” para acceder a esta seccién y asignar tareas
a sus grupos de alumnos, compartir y reproducir partituras en XML, llevar a cabo
la gestién de los alumnos, aportar sugerencias o ideas nuevas a los grupos de
debate, chatear con otros profesores, etc. (sélo disponible para profesores).

Haga click en “Deberes” para acceder a las tareas que su profesor haya dispuesto
como trabajo para realizar en casa, para comunicarse con su profesor o para
consultar el manual de usuario de la plataforma (sélo disponible para alumnos).

Haga click en “Conferencia” para crear una sala virtual y dar una clase online
(profesores) a sus alumnos a través del espacio para videoconferencia de AVM o
para acceder a ellas (alumnos). Dispone ademas de otras herramientas como
Zoom, Microsoft Teams o Hangouts Meet.

Haga click en “Volver” siempre que desee regresar a la pantalla anterior.

Haga click en “Salir” para abandonar la sesién como usuario en AVM.
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Unidades A\M

2. Las unidades en AVYM

2.1. Ritmica.
2.2. Dictado.
2.3. Lecciones y entonacion.

2.4. Teoria musical.

2.5. Juego.
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Ritmica

2.1. RITMICA

;Qué es?

En esta seccion podré aprender y practicar los ritmos correspondientes al nivel que esté cursando a
través de la percusion corporal. Los ejercicios propuestos entrenan la agilidad en el reconocimiento
visual de las diferentes figuraciones ritmicas y la habilidad psicomotriz asociada a su ejecucién
percutiendo con manos y pies.

¢;Cémo se accede?
Para acceder sitlese en el panel central de la unidad que se encuentre cursando y haga click sobre el
botén de color naranja correspondiente a “RITMICA”.

Dictado Ritmica

Lecciones

En la siguiente pantalla apareceran 2
botones:

LECCIONES RITMICAS y DICTADOS
RITMICOS.

Pulse sobre ellos con el ratén para
acceder.

Dictados Ritmicos

Pagina 9
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. Ritmica
LECCIONES RITMICAS

Elementos de la seccién y funcionamiento

En LECCIONES RITMICAS encontrara 3 trigramas ritmicos con diferentes .. Fred
ejercicios. La linea superior del trigrama se marca dando palmas, la linea &
media se marca percutiendo con las manos sobre los muslos y la linea lacciones Ritmicas

. . . . (-]
inferior se marca percutiendo con uno de los dos pies en el suelo.

Pulsa para abandonar la seccién y volver a la pantalla anterior.

En la parte inferior del panel encontrara 3 botones correspondientes a 3 bases musicales diferentes que
le servirdn de acompafiamiento para practicar el ejercicio.

Practica

Pulse sobre sobre cualquiera de los tres trigramas para escuchar el ejercicio y practicarlo a la vez.
Si desea detener la reproduccién, vuelva a hacer click sobre él. Con el botén central en modo ON un
seguidor indicara el compas en cada momento.

Una vez haya entendido y practicado el ejercicio con la grabacién de referencia, pruebe a realizarlo sin
ella.

Para ello puede utilizar una de las 3 bases musicales que estan disponibles en la parte inferior del panel.
Pulse sobre uno de los 3 botones para escuchar una base musical que le sirva de referencia ritmica y
ejecute de nuevo el gjercicio.

Pagina 10
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Ritmica

Puede ejecutar los 3 ejercicios con la misma base o cambiar en cada uno de ellos.
También puede hacer los 3 ejercicios seguidos o ejecutarlos en un orden distinto al
propuesto. Si trabaja en grupo, puede dividirlo en 3 equipos para que hagan a la vez el ejercicio pero
ejecutando cada uno de ellos una linea de ritmos diferente.

Para detener la reproduccién pulse de nuevo sobre el botén de la base que haya seleccionado.

Una vez realizados los ejercicios puede abandonar esta seccion y volver a la pantalla anterior pulsando
sobre el botén de la esquina superior izquierda del panel.

“MIS PROGRESOS”

Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado en en aula junto con el profesor y el
grupo de compaferos (aunque puede practicarse también en casa). El usuario no
introduce informacién en la plataforma sobre el desempefio de la actividad y, por tanto,
NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del alumno.

DICTADOS RITIMICOS

Elementos de la seccion y
funcionamiento

En DICTADOS RITMICOS
encontrara 3 ejercicios por
unidad, cada uno con un panel
(1) con un monograma ritmico
dividido en 4 compases.

Pagina 11
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En la parte inferior del panel encontrara una serie de botones con figuras ritmicas (2) Ritmica
que podra arrastrar con el ratén para colocarlos en el lugar que les corresponda en el

Monograma. Para borrar las figuras colocadas en el monograma basta con hacer click

sobre ellas con el raton.

Pulsando sobre el botén “Play” (3) de |a parte superior del panel podré poner en marcha la reproduccion
del dictado. Automaticamente se convertird en un botén de “Stop” que le permitird detener la
reproduccién en cualquier momento.

Una vez completados los 4 compases se activard el boton de correcciédn (4) para validar la respuesta.

Pulsando el botén de la esquina superior izquierda de la pantalla (5) podra retroceder a la pantalla
anterior y abandonar esta seccién.

Practica

Pulse sobre el boton “Play” para escuchar el primer dictado ritmico. Puede escucharlo tantas veces
como sea necesario para reconocer los ritmos del ejercicio.

A continuacién, utilice los ritmos situados en la parte inferior para componer el dictado que acaba de
escuchar. Sélo es necesario arrastrarlos con el ratén y colocarlos en el lugar que les corresponda en el
monograma.

Pagina 12
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: Ritmica
Una vez haya completado el monograma, es conveniente que escuche de nuevo la
grabacion para comprobar que ha realizado el ejercicio correctamente. /

Si encontré algun error, haga click sobre la figura que desee eliminar.

Para comprobar si ha realizado bien el ejercicio pulse sobre el botén de correccién que se habré
activado en la esquina inferior derecha del panel al completarlo.

Si ha realizado el ejercicio correctamente aparecera un “check” de color verde y al pulsar sobre la flecha
automaticamente accedera a un nuevo panel donde podré hacer el dictado siguiente.

Pagina 13
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Ritmica
Si ha cometido algun error, el simbolo del “check” aparecera en rojo; podremos repetir /\
el ejercicio (flecha circular) o pasar al siguiente (flecha recta a la derecha), y los ritmos mal
colocados apareceran coloreados en rojo.

Cuando haya completado correctamente los 3 dictados habré terminado el ejercicio y podré abandonar
la seccion utilizando el botén de la esquina superior izquierda.

Si abandona esta seccion sin haber realizado los 3 dictados cuando vuelva podra retomar el ejercicio
donde lo dejd, sin necesidad de repetir los dictados ya completados.

Los ejercicios de esta seccién pueden repetirse tantas veces como se desee, de manera que pueden
utilizarse como repaso o refuerzo.

“MIS PROGRESOS”
Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado por el alumno en casa, como trabajo
individual.

Si el alumno realiza los 3 dictados del ejercicio en su menl personal de “Mis progresos”
aparecera una puntuacién del 100% para la seccién de dictados correspondiente a dicha
unidad.

Si sélo ha realizado un dictado obtendrd una puntuacién del 30%, y si ha realizado 2
dictados obtendrd un 60% (el Gltimo dictado afiade un 40% a esta seccidn).

Una vez completado el ejercicio y obtenida la puntuacién del 100% ésta no cambiara
aunque el usuario repita el ejercicio mas veces posteriormente.

Pagina 14
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Dictado
2.2. DICTADO

;Qué es?

En esta seccidon encontrard una serie de ejercicios basados en el dictado musical en diferentes
modalidades con los que podréa practicar y entrenar el reconocimiento auditivo de la altura y duracion de
las notas. Los ejercicios propuestos favorecen el desarrollo del oido y la compresiéon musical de los

ritmos, los intervalos y las figuras musicales ya estudiadas en otras dreas como “Lecciones y entonacion”,
"Ritmica” o “Teoria musical”.

¢Coémo se accede?

Para acceder sitlese en el panel central de la unidad que se encuentre cursando y haga click sobre el
botén de color verde correspondiente a “DICTADO".

Lecciones Dictado Ritmica

X

Descargar Unidad Q

En la siguiente pantalla apareceran 2 botones: DICTADOS MELODICOS y DICTADOS.

Pulse sobre ellos con el ratén para acceder.

Dictados : ﬂ
Z| Melbdicos Dictados @
&
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Dictado

DICTADOS MELODICOS

Elementos de la seccion y funcionamiento

En DICTADOS MELODICOS encontraré 3 ejercicios de dictado diferentes
que se corresponden con los pentagramas incompletos que figuran en el
apartado n°3 de la misma unidad de su libro. Puede escuchar la melodia
completa de cada uno de estos dictados pulsando sobre los 3 botones de
mayor tamafo (1) situados en el lateral izquierdo (numerados de arriba a
abajo). Si desea detener la reproduccién pulse sobre el botén de “pausa”
en color rosa (2) que aparecera en la parte inferior del panel. Para volver a
escuchar el mismo dictado u otro diferente debera pulsar de nuevo sobre
el botén del dictado correspondiente.

73 Dictados
Z| Melédicos

Cada uno de estos 3 dictados puede escucharse de manera fraccionada.

Observe que a la derecha del botén correspondiente al dictado n°1

aparecen otros 3 botones (3): 1.a, 1.b y 1.c. Pulsando en el 1.a escucharé los 2 primeros compases del
dictado; pulsando sobre 1.b escucharé los compases 3° y 4°; y con el botén 1.c podra escuchar los 2
ultimos compases.

Observe que los dictados 2 y 3 funcionan de la misma manera.

Si dispone de licencia como profesor en su panel apareceran también 3 botones (4) para consultar las
soluciones.

Pulsando el botén de la esquina superior izquierda de la pantalla (5) podra retroceder a la pantalla
anterior y abandonar esta seccién.

Péﬁina 16
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Préctica Dictado

Abra el libro por la pagina de la unidad que esté cursando y localice el ejercicio n°3
correspondiente a la seccién de “Dictados melédicos”. En él encontrard 3 pentagramas
incompletos de 6 compases cada uno. Cada pentagrama corresponde a un dictado, que debera
completar tras haber escuchado las grabaciones que tiene disponibles en la plataforma.

)
3Realiza los siguientes dictados en casa:

[
()] o 1
y- 1 N | 1 1 1
L 5% —] —
S 3 :
H — ;
2 B5% === B!
S v
[a}
= — =
1 = :

Para completar el dictado n°1 pulse el botén con ese nimero de la columna de la
izquierda y escuche detenidamente la melodia. A continuacién anote en el pentagrama
n°1 las notas conforme las vaya reconociendo, teniendo en cuenta la duracién de las
mismas y el espacio que ocupan segun su duracién en cada uno de los compases. Las
notas que ya aparecen escritas en el pentagrama desde un principio le ayudaran.

Péﬂina 17
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Si encuentra dificultad con el ejercicio puede simplificarlo escuchando el dictado por Dictado
partes. Pulse sobre el botén 1.a para escuchar los 2 primeros compases. Después pulse

el botén 1.b para escuchar los compases 3 y 4; y para acabar pulse el botén 1.c y escuche
los 2 dltimos compases.

Todas las grabaciones que encontrard en esta seccion pueden reproducirse tantas veces como sea
necesario para realizar el ejercicio.

)
3Realiza los siguientes dictados en casa:

Repita estas mismas operaciones para realizar los dictados 2 y 3.

Cuando haya completado correctamente los 3 dictados habra terminado el ejercicio y podré abandonar
la seccion utilizando el botén de la esquina superior izquierda.

Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado en casa y de manera individual por parte del alumno.
El resultado del ejercicio se anotara en el libro y éste debera ser corregido por el profesor mas adelante.

“MIS PROGRESOS”

La plataforma NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del
alumno para esta seccion. El usuario no introduce informacion en la plataforma sobre su
desempefio en esta actividad, puesto que estéd disefiada para ser realizada en el libro, y
es por ello que la plataforma no guarda ningln resultado ni puntuacion.

Péﬁina 18
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Elementos de la seccion y funcionamiento /

En DICTADOS encontrard 4 ejercicios. Cada uno de ellos dispone de un panel

(1) con una serie de filas y columnas de circulos dividido en 2 partes. Cada .0

parte se corresponde con un compés de 2/4.

Cada una de las filas de dicha sefiala una altura de nota musical (2) diferente,
como viene indicado en el lateral izquierdo del panel.

Cada columna tiene la duracién de una semicorchea.

Dictados 9 ‘n
e

En el lateral a la izquierda del panel encontrard una barra vertical con varios
botones:

Botén de “Play/Stop” (3): Pulsando sobre él podra poner en marcha la reproduccién de la melodia o
detenerla cuando lo desee.

Botén alternador (4): Al pulsar sobre él podra elegir entre sefialar notas o silencios.

Botén de “Delete” (5): Pulsando sobre él borraré todas las notas que haya colocado en el panel hasta
el momento.

Botén de “Check” (6): Pulsando sobre él podra verificar si ha realizado correctamente el dictado o no.

Sobre el botén de “Play” aparecera siempre una etiqueta con el nimero del dictado que esté realizando
(D1, D2, D3 o D4).

Pulsando el botén de la esquina superior izquierda de la pantalla podré retroceder a la pantalla anterior y
abandonar esta seccion.

=100 .0) (S SRR N W) () ()OO

OQL Gl @@ R O OO O

= |0 O GMS@IE OO IOE O O O)
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Dictado

Practica /

Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado en casa y de manera individual por
parte del alumno, como refuerzo y complemento a lo estudiado en relacién con esta seccién u otras en

el aula.
Pulse el botén de “Play/Stop” para poner en marcha la reproduccién y escuche atentamente la melodia.

Preste atencién a la altura de las notas y a su duracién. Recuerde que puede reproducir la grabacion
tantas veces como necesite.

Ahora coloque las notas sobre el panel central. Para ello, arrastre el raton sobre la fila correspondiente a
la nota adecuada tantos circulos como considere necesario para cubrir la duracién de la nota.

Si desea colocar un silencio, pulse primero el botén alternador y de nuevo arrastre el ratén sobre los
circulos que cubran la duracién del silencio.

QQLO 0L OIS L) (O

OCOO0O@ELOO0O00O0

Puede colocar algunas notas en el panel y volver a escuchar la grabacion si lo necesita antes de colocar
las notas que faltan.

Para borrar alguna de las notas que ha colocado puede hacer click con el ratén sobre ellas.
Si desea borrar todas las notas dispuestas sobre el panel de una sola vez pulse el botén “Delete”.

Para comprobar si ha realizado correctamente el ejercicio pulse sobre el botén de “Check” de la barra
lateral izquierda.

Pagina 20
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Si ha cometido errores, estos apareceran coloreados en rojo, y podra repetir el ejercicio Dictado

(flecha circular) o pasar al siguiente (flecha recta). /

Repita estas mismas operaciones para realizar los dictados 2, 3y 4.

Cuando haya completado correctamente los 4 dictados habré terminado el ejercicio y podré abandonar
la seccion utilizando el botén de la esquina superior izquierda.

Si abandona esta seccion sin haber realizado los 4 dictados cuando vuelva podra retomar el ejercicio
donde lo dejo, sin necesidad de repetir los dictados ya completados.

Los ejercicios de esta seccién pueden repetirse tantas veces como se desee, de manera que pueden
utilizarse como repaso o refuerzo.

“MIS PROGRESOS”
Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado por el alumno en casa, como trabajo

individual.

Si el alumno realiza los 4 dictados del ejercicio en su menu personal de “Mis
progresos” aparecerd una puntuacion del 100% para la seccion de dictados
correspondiente a dicha unidad.

Si sélo ha realizado un dictado obtendrd una puntuaciéon del 25%, si ha realizado 2
dictados obtendrd un 50% y con 3 dictados realizados obtendréd un 75%.

Una vez completado el ejercicio y obtenida la puntuacién del 100% ésta no cambiara
aunque el usuario repita el ejercicio mas veces posteriormente.
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. Lecciones
2.3. LECCIONES Y ENTONACION

;Qué es?

En esta seccién encontrard 3 lecciones musicales de dos lineas cada una (entre 6 y 12 compases) con las
que podré desarrollar su oido musical y practicar la lectura de notas, la entonacién y los ritmos ya
estudiados en otras secciones. Estas lecciones le dardn la ocasiéon de repasar con la practica otros
conceptos tedricos explicados en unidades anteriores como los intervalos, las alteraciones, las
tonalidades, las sincopas, los compases simples y compuestos, etc.

Adicionalmente encontrara el apartado de “ENTONACION” con ejercicios sencillos tipo “Karaoke” para
desarrollar la afinacién y el oido.

¢;Como se accede?
Para acceder sitlese en el panel central de la unidad que se encuentre cursando y haga click sobre el
botén de color azul correspondiente a “LECCIONES”.

Lecciones Dictado Ritmica

Descargar Unidad @

En la siguiente pantalla apareceran 4 botones: LECCION 1, LECCION 2, LECCION 3 y ENTONACION.
Pulse sobre ellos con el ratén para acceder.

Lecciéon 1 Leccién 2 Leccion 3

Entonacion
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LECCIONES (botones LECCION 1, LECCION 2 y LECCION 3) Lecciones

Elementos de la seccion y funcionamiento

En LECCIONES (botones LECCION 1, 2 y 3) encontrard 3 lecciones musicales ®°
diferentes cuya lectura se le propone como practica de esta seccién. Leccién |

Si pulsa sobre cualquiera de estos 3 botones accedera a una nueva pantalla con los

siguientes elementos: ®°

- Panel central (1): En él aparece una lecciéon musical de 2 o 3 lineas (segun el feee oiie
nimero de compases y el curso).

- Botones de cambio de clave (2): Se trata de 3 botones con las claves de SOL, FA
en 4%y DO en 3° Pulsando sobre cualquiera de ellos la leccién pasa a estar escrita |~
en la clave seleccionada. Leccion 3

- Botén de “Modo Tortuga” (3): Pulsando sobre él accederd a un panel con
opciones de cambio de velocidad, clave, tono y otros recursos que facilitaran el
estudio de la leccién.

- Botén de reproduccién “melodia + acompafiamiento”(4): Pulsando sobre él pondrd en marcha la
reproduccién de la melodia contenida en la leccién junto con un acompafnamiento.

- Botén de reproduccién “acompafiamiento”(5): Pulsando sobre él podré escuchar el acompafiamiento
de la lecciéon pero sin la melodia de la misma.

- Botén “seguidor”(6): Pulsando sobre él desactivara el seguidor que le indica qué parte de la leccién
suena en cada momento al poner en marcha la grabacién. Para volver a activarlo basta con pulsarlo de
nuevo.

Dm 7(bs) 4aj7

|
1
1
1

Il
1
=i
=

Como en el resto de secciones, pulsando el botén de la esquina superior izquierda de la pantalla (7)
podra retroceder a la pantalla anterior y abandonar esta seccion.

Observara que las 3 lecciones disponen de los mismos elementos.
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Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado en el aula de manera colectiva, junto
conel grupo de alumnos y el profesor. No obstante, esta previsto que el alumno la repase de nuevo en
casa posteriormente.

TRABAJO EN EL AULA (recomendaciones para el profesor)

Al acceder a cualquiera de las lecciones por primera vez, muéstrela en la pantalla de la pizarra o panel
para que los alumnos puedan verla perfectamente. A continuacién, sirvase de la ayuda del piano para
cantar la leccién con el grupo de alumnos.

En caso de que no disponga de piano en el aula dispone de 2 opciones: Pulse sobre el botén de
reproduccién “melodia + acompafamiento” para escuchar la lecciéon junto con un acompafiamiento
sencillo, o pulse sobre el botén de reproducciéon de "acompanamiento” para escuchar el
acompafiamiento sélo y cantar la melodia sobre él.

Para facilitar la lectura de la leccién encontrara activado un “seguidor” que indica a los alumnos cémo
avanza la reproduccién del audio por los pentagramas de la leccidn. Si lo desea puede desactivar esta
funcién pulsando sobre el botén “seguidor” de la parte central bajo el panel.

Si desea repasar sélo algunos compases de la leccién, seleccione g7 D7 Dm7 G7
el primer compas del intervalo y el dltimo haciendo click sobre r
ellos con el ratén (verd que aparecen delimitados por corchetes). !

| 108
[

| |
A continuaciénn, pulse cualquiera de los botones de o - -
reproduccién. Desactive la selecion haciendo click sobre -
cualquier lugar de la leccion.

Em Dm? Cmay? Dm700%) D?

Dm7(%8) Cmaj? Dm? Fmaj? Fm c

Puede cantar la leccidn en clase tantas veces como desee en funcidn de las necesidades de los alumnos.
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Lecciones
TRABAJO EN CASA (recomendaciones para el alumno)

Para reforzar el trabajo realizado en el aula sobre las lecciones musicales de la unidad
puede repasarlas en casa de nuevo tantas veces como necesite.

Pulse sobre el botén de cada leccion para acceder a ella. Una vez la tenga en pantalla
trate de cantarla correctamente.

Si lo desea, puede escuchar de nuevo la leccién y recordarla pulsando el botén de
reproduccién de “leccién + acompafiamiento”.

Si ya ha trabajado en la leccién anteriormente puede pulsar el botén de reproduccion
de "acompafamiento” para cantarla con la ayuda de un acompafiamiento sencillo
pero sin que suene la melodia principal, a modo de “karaoke”.

Recuerde que dispone de un
“seguidor” que le ird guiando por la
leccion. Cuando considere que ha
estudiado la leccién y la ha
interiorizado, pruebe a desactivar esta
funcién y a cantar la leccion sin ella.

En caso de que desee practicar la leccion en clave de FA en 47 o en clave de DO en 37 puede hacerlo
pulsando los botones de la parte superior del panel.

Cmaj? Dm7(%5)

Cmaj?
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: - Lecciones
En caso de que encuentre algunos problemas durante el estudio de la leccién, tales

como la velocidad de la misma, el tono o la clave, puede solucionarlos a través de la
herramienta “Modo tortuga”.

Al pulsar sobre el icono del “Modo tortuga” accederd a un nuevo
panel con la leccién en la parte central y una barra horizontal con
algunos botones sobre ella:

- Botdn “Play/Pause” (1): Pulsando sobre él puede
poner en marcha o pausar la reproduccion.

- Botén de “Stop” (2): Pulsando sobre él puede
detener la reproduccion.

- Selector de Velocidad (3): Deslizando el cursor sobre la barra puede modificar la velocidad de la
reproduccion (hacia la izquierda para seleccionar menor velocidad y hacia la derecha para seleccionar
mayor velocidad). Dispone de un marcador que refleja la velocidad seleccionada con el cursor en
negras por minuto.
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Lecciones

- Botén de “configuracion” (4): Pulsando este botén puede actuar sobre 3 variables. /

- Transposicion (5): Puede subir el tono de la lecciéon si no puede cantarla por ser demasiado grave, o
bajarlo si la encuentra demasiado aguda. Para ello basta con pulsar sobre los botones de “-* o “+"
y seleccionar el intervalo deseado. De esta manera transportara la lecciéon a un tono que le sea
cémodo sin que las notas varien en pantalla.

- Instrumento (6): Pulsando sobre el meni desplegable podré seleccionar el instrumento en que
desea que se reproduzca la leccién.

- Clave (7): Pulsando sobre el menl desplegable podra seleccionar la clave en la que desea estudiar
la leccién (SOL, FA en 4%, FA en 3%, DO en 12, DO en 22, DO en 3%y DO en 4%)-

2M
| 50
g) NoTrans
et G fcuusnc :_grand_piano  ~| Selecciona Instrumento
@Qg;i ; 44——1 ¥ acoustic_grand_piano
A= . bright_acoustic_piano
e Selpociona Claye 2} * electric_grand_piano
4 honkytonk_piano
i ) electric_piano_1
=t — | Hlbctic_piang 2
— T 1 1 harpsichord
- " =—y=p=m y clavinet
' e | celesta
¥ 1 : glockenspiel
| s o
Clave de Sol ‘ vibraphone
Clave de Fa4 marimba
Clave de Fa3 ‘ xylophoos
tubular_bells
Clave de Do1 dulcimer
Clave de Do2 drawbar_organ
Clave de Do3 percussi;e_organ
Clave de Do4 rock_organ

Para abandonar la pantalla del “Modo Tortuga” y volver a la leccién pulse sobre el botén de la esquina
superior izquierda de la pantalla (8).

Recuerde que puede reproducir las lecciones tantas veces como necesite durante el estudio. Observe
que las 3 lecciones de cada unidad funcionan de la misma manera.

Para abandonar la leccién y volver a la pantalla anterior pulse sobre el botén de la esquina superior

izquierda.

Cad

“MIS PROGRESOS”

La plataforma NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del
alumno para esta seccién. El usuario no introduce informacién en la plataforma sobre
su desempefio en esta actividad y es por ello que la plataforma no guarda ningun
resultado ni puntuacion.
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ENTONACION Lecciones

_ ™

Elementos de la seccion y funcionamiento

Al pulsar el botén de ENTONACION desde el menu de la seccién de
LECCIONES accederéd a una pantalla con los siguientes elementos:

- Panel central (1): Encontrard un panel central con una serie de filas
gue representan una nota musical cada una (como se indica en el
lateral izquierdo del panel, al principio de cada fila).

- Pentagrama (2): En él aparecen escritas las notas sefialadas en el panel central.

- Botdn de la nota de referencia (3): Por defecto aparecera la nota LA, pero pulsando sobre él podra
cambiar a la primera nota del ejercicio. La nota que elija sonard como referencia al pulosar “Play”.

- Marcador de notas (4): Mostrara la nota que usted esté cantando (y su frecuencia) en cada momento
mientras realice el ejercicio.

- Seleccién de voz (5): Pulsando este botén podra seleccionar voz de soprano o de tenor.

- Seleccién de velocidad (6): Por defecto el ejercicio se realiza a 50 pulsaciones por minuto, aunque
puede variarse pulsando los botones “+" o “-".

- Barras de notas (7): Indican la altura y la duracion de las notas que el alumno debe cantar durante el

ejercicio.

Re# | Mib
Re
po# | Reb
oo
st
Low / s
Lo

Sol#t / 1o

Soprano Fak [ scib

oed |-

Re# | Mib

Re

Doft | Reb

L@®-@ |

Lo#t | sib

Lo

Como en el resto de secciones, pulsando el boton de la esquina superior izquierda de la pantalla (8)
podra retroceder a la pantalla anterior y volver a la seccién de LECCIONES.
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Lecciones

/

Practica

Este ejercicio ha sido disefiado para ser realizado en casa y de manera individual por

parte del alumno, como refuerzo y complemento a lo estudiado en relacién con esta

seccién u otras en el aula. Se compone de 5 pequefios ejercicios de entonacién que podra seleccionar
desde el panel inicial de la seccién.

Al acceder a esta seccién por primera vez observard que en pantalla aparece un botén con la opcién
“Permitir Micro”. Haga click sobre él para que la plataforma tenga acceso al micréfono de su ordenador,
tableta o teléfono mévil.

. Va a permitir a aulavirtualmusica.com usar su
W micréfono?
Micréfono para compartir:
v Internal Microphone <

" Recordar esta decision

No permitir Permitir

440 hz

La

po# / iReb
oe
st

Lo [ sib
Lo

Sal#t | 1ab

Soprano Fak [ Solb

- Re# | Mib

Re

Doft | Reb

50 oc ¢Va a permitir a aulavirtualmusica.com usar su
= micréfono?

Lo# | s

s Micréfono para compartir:

v Internal Microphone

" Recordar esta decision

Tenor Soprano
@ ‘ ’ No permitir Permitir

|II

Observe que tras pulsar sobre el botén central “Permitir Micro” se abrird automaticamente una ventana
emergente en la esquina superior izquierda de la pantalla. En ella podréd elegir qué micréfono desea
utilizar (si es que dispone de mas de uno).

Si desea permitir el acceso al micréfono de manera permanente por parte de la plataforma AVM marque
la casilla “Recordar esta decision”. De esta manera no tendra que habilitar el acceso cada vez que realice
este tipo de ejercicios.

A continuacién pulse sobre el botén inferior “Permitir”.

Seleccione ahora la voz que desea cantar: Soprano (para mujeres y la mayoria de nifios) o tenor (hombres
y nifios/adolescentes de voz grave).

Seleccione la velocidad a la que desea realizar el ejercicio (por defecto 50 pulsaciones por minuto) y la

nota de referencia para comenzar a cantar (por defecto LA, en caso de pulsar el botén serd la primera
del ejercicio).
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Lecciones
Ahora ya puede comenzar el ejercicio: pulse el botén “Play” y escuchara en primer /

lugar el sonido de la nota de referencia que haya escogido con el selector. A

continuacién cante las 3 notas que aparecen indicadas sobre el panel con 3 barras

horizontales en color verde.

Observe que debe cantar las notas a la velocidad pautada por la bola blanca, es decir, cuando la bola
pase sobre las barras blancas horizontales. En su recorrido la bola dejara una linea en color blanco que le
ayudard y el marcador de notas mostrara la nota que esté cantando en cada momento.

qell | Mio

Soprono Fa# | Solb
fa
Mi

Re# [ Mio

e

Lak [ sib

]

Si no afina las notas correctamente observara que la bola seguidor no se eleva o desciende lo suficiente
como para pasar sobre las barras blancas horizontales, que apareceran coloreadas en rojo.

406.2 hZ Re#t | Mib
Sol# | LaB —

Do# / Reb
Do
st

Low / st
(5]

saltt [ 1an
sl

Soprano Fal | Soib

Re# | Mib
Re
Doft | Reb
Do

St

Lo# | b

o
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Se le ofrecera la posibilidad de repetir el ejercicio y corregirlo (flecha circular) o de Lecciones

seguir adelante y realizar el segundo (flecha recta). Podra también regresar al panel /
principal con los 4 ejercicios de entonacién (botén de rayas horizontales).

Si estd cantando las notas correctamente y de manera afinada, la bola marcador pasara sobre las barras
horizontales y una vez las rebase apareceran coloreadas en verde.
De nuevo se le ofrecerd la posibilidad de repetir el ejercicio, pasar al siguiente o volver al panel inicial.

4053 hZ 4 Re#t | Mip
Sol# / LaB

po# | Reb
De

El

Lo
Sal#t | Lob
Sol

Soprano Fak [ Solb

Re# | Mib
Re
Doft | Reb
Do
si
Loi | sb

Lo

Cada ejercicio correctamente realizado aparecerd indicado en verde en el panel inicial y la barra de
progreso reflejara el porcentaje total de apartados completados.

Los ejercicios que no se hayan completado correctamente aparecerdn marcado en rojo y no se sumaran
al porcentaje de la barra de progresos.

Puede abandonar el ejercicio en cualquier momento (incluso aunque no lo haya completado) pulsando
sobre el botén de la esquina superior izquierda.

Pagina 32



Manual de usuario AVM i

N

Lecciones
“MIS PROGRESOS”

La plataforma guarda los resultados de este ejercicio en su menu
personal de “MIS PROGRESOS” en la seccion de “LECCIONES":

Progresos Por cada uno de los 5 paneles afinados correctamente la plataforma le asignard una
puntuacién del 20%.
Si s6lo completa correctamente un panel y abandona el ejercicio, en su menu personal
aparecerd un 20% de puntuacion en esta seccion.
Si completa 2 paneles obtendrad un 40%, si completa 3 obtendra un 60%, etc.
Una vez realice el ejercicio completo correctamente, en esta seccién le corresponderd un
100% de puntuacion. A partir de entonces dicha puntuacién no variard aunque repita el
ejercicio en mas ocasiones.

ADVERTENCIA:

Esta seccion requiere un micréfono para su correcto funcionamiento.

Antes de comenzar el ejercicio compruebe que el dispositivo que esté utilizando (ordenador personal,
smartphone o tableta) dispone de micréfono y que estd conectado.

Si al comienzo del ejercicio no se le solicita que active la opcidén “Permitir Micro”, o si observa que la
bola seguidor no se mueve cuando usted canta, verifique que su dispositivo dispone de un micréfono y
que éste funciona correctamente.

Utilice siempre los navegadores Firefox o Chrome si accede a la plataforma AVM desde un dispositivo
ANDROID o un ordenador personal. Si utiliza un Iphone, iPad o cualquier dispositivo de la firma Apple,
acceda siempre desde el navegador SAFARI para trabajar en AVM (se requiere que la version del sistema

operativo sea superior a la [OS11).
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3 Teoria
2.4. TEORIA MUSICAL

;Qué es?

En esta seccion podré aprender los conceptos tedricos relacionados con el lenguaje musical. Para cada
uno de los cuatro cursos se presentan en esta seccién los contenidos correspondientes a la teoria
musical dispuesta para las ensefianzas de los cursos 1°, 2°, 3° y 4° de Lenguaje Musical.

En esta seccién encontrard ademas una serie de ejercicios para poner en practica lo aprendido y evaluar
la asimilacién de los conocimientos. En los cursos 1°, 2° y 3° se trata de ejercicios tipo test interactivo de
evaluacién continua con varias opciones de respuesta para cada pregunta. En 4° curso encontrara
ejercicios especificos para cada bloque tedrico.

¢ Cémo se accede?
Para acceder sitlese en el panel central de la unidad que se encuentre cursando y haga click sobre el
botén de color rojo correspondiente a “TEORIA”.

[ h: GRUPO A

/ = S
- = s

Lecciones Dictado Ritmica

Descargar Unidad @

En la siguiente pantalla aparecera un panel central con un BLOQUE DE TEXTO DE TEORIA y 2 botones
en el lateral izquierdo: VIDEO DE TEORIA DE LA UNIDAD y QUIZ TEORICO DE LA UNIDAD. Pulse
sobre ellos con el ratén para acceder.

BLOQUE DE TEXTO DE TEORIA DE LA UNIDAD (1)

Elementos de la seccion y

funcionamiento La misica occckntal se divie habitwaimente en compases. Lo que diftrencia a estos compases unos &
otros €5 su acentuscibn Podemos decir que, en generd, en s misics existen dos tipos de métrica braris §
terfaria.

Al acceder a la seccién TEORIA

MUSICAL encontrard un panel : i i o i o 0 i el S
central con un bloque de texto. frinera & el b parte Rerte, es der. o aenta y s sequnda s parte bl

Pulse sobre él con el raton si iz o R e
desea ampliarlo y que ocupe ﬁm{:&::mm i M et
casi el total de la pantalla. Para

devolverlo a su tamafio original ' Estas estructuras métrcis \akn pira i cudkqier cax0 e b misia occikntal Ponganos w1 gl

entre las dos corcheas que completan un tiempo de un compis de bos que conoeemos tarbiEn se repite
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Préctica Teoria

El estudio de la TEORIA MUSICAL asociada a cada unidad ha sido disefiado para ser /
llevado a cabo en clase. No obstante, el alumno puede repasar esta seccién en casa si lo desea.

Recomendaciones para el profesor

Esta seccién incorpora un texto con la explicacion de los contenidos tedricos de la unidad y ejemplos e
imagenes. Puede leer el texto en clase con sus alumnos, explicar el contenido con sus propias palabras y
exponer sus propios ejemplos.

La resolucién de las dudas que puedan presentar los alumnos queda a su criterio.

Es recomendable que disponga como tarea fuera del aula una nueva lectura del bloque teérico y ver el
video de teorfa de la unidad para afianzar lo aprendido.

En posteriores sesiones puede disponer como tarea fuera del aula la realizacién del QUIZ DE TEORIA de
la unidad a lo largo de la semana. Es recomendable que revise la puntuacion que han obtenido sus
alumnos en él una vez acabado el plazo que estipulé para completarlo.

“MIS PROGRESOS”

La plataforma NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del
alumno para esta seccion. El usuario no introduce informacién en la plataforma sobre su
desempefio en esta actividad y es por ello que la plataforma no guarda ningdn resultado

ni puntuacion.

VIDEO DE TEORIA DE LA UNIDAD (2)

Elementos de la seccion y

func'onam’ento La misica occidental se divide habitualmente en compases. Lo que diferencia a estos compases unos &

otros €3 su acentuacitn Podemos decrr que, en generd, en b Misica existen dos tipos de métrica: binaria y
.’ ' terraria

Al acceder a la seccion TEORIA

MUSICAL encontrara un botén La métres binwia s viewlizamos en el compss de 2% . Cad compss te s pulbacores. Senco |a

con una claqueta y el simbolo frinera o elas b parte Fuerte, e deer, ol acento, y s sequnda b parte 4

“Play”. Pulse sobre él para

acceder al VIDEO DE TEORIA DE

LA UNIDAD.

El compds de 3 ¢s un claro gjemplo de métrica terroria. En este cas0 ol primer tiempo es Fuerte, ¢f

scqundo serifuerte y o tercero débil

Estas estructurds métricas vakn pard casi cualquier 350 en b misica ocedental. Pongamos un eemplo
entre las dos corcheas que compietan un tempo de un compas de bs que conocemos también < repite b

L. estructura en b evd b primera debe sonar mis fuerte que b segunda
Observe en pantalla los siguientes

elementos:

- Panel central de reproduccién de video: En este espacio se reproducira la grabacion.

- Botones de reproduccién “Play/Pause” (1): Los encontrara en el centro de la pantalla y en el extremo
izquierdo de la linea de tiempo en la parte inferior del panel. Pulse sobre cualquiera de ellos para
poner en marcha la reproduccién. Si desea pausar la reproduccién, pulse sobre cualquiera de ellos de
nuevo.
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Teoria
- Linea de tiempo(2): Observe que en la barra se muestra un cursor de referencia que /

avanza al ritmo de la grabacién. Si desea avanzar en el video o retroceder simplemente
deslice el cursor de la barra horizontal inferior a derecha o izquierda. La duracién total
del video se muestra al final de la barra.

- Control de volumen (3): Puede aumentarlo o disminuirlo deslizando el cursor a derecha o izquierda.

- Botén de “Configuracion” (4): Pulsando sobre él puede seleccionar la velocidad de reproduccion que
desee en el menl desplegable.

- Botén de “Pantalla completa” (5): Pulselo para que el video ocupe toda la pantalla. Para abandonar el
modo de “Pantalla completa” pulse la tecla “ESC” (en el modo “Pantalla completa” los controles
funcionan exactamente igual que con la pantalla a tamafo normal).

Ercer g ||
e o [ IS
= B )

@ aulavirtualmusica.com estz ahora en pantalla completz IR

Binaria
2 t'frr\?:%

0100 ) B -

il . ii
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Como en el resto de secciones, pulsando el botén de la esquina superior izquierda de la
pantalla podré retroceder a la pantalla anterior y volver a la seccién de TEORIA MUSICAL.

Practica
En principio este espacio ha sido disefiado para que el alumno trabaje con él individualmente en casa
después de estudiar el bloque tedrico en el aula con el profesor y sus compaferos.

Ocasionalmente, el profesor puede reproducirlo en clase si lo estima conveniente.

Recomendaciones para el alumno

Vea con detenimiento el VIDEO DE TEORIA DE LA UNIDAD tras haber estudiado el bloque teérico con
su profesor en el aula o cuando éste lo disponga como tarea individual fuera de ella.
Preste atencién a los ejemplos y vuelva a reproducirlo tantas veces como necesite.

Observe que puede reproducirlo mas lentamente si lo desea seleccionando una velocidad inferior en el
menu desplegable del botén de “Configuracion”.

Anote las dudas que le puedan surgir para comentarlas con su profesor en el aula en la préxima sesion.

“MIS PROGRESOS”

La plataforma NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del
alumno para esta seccion. El usuario no introduce informacién en la plataforma sobre su
desempefio en esta actividad. El nimero de veces que el video sea reproducido no afecta
al resultado de esta seccién ni a su puntuacion.

QUIZ DE TEORIA DE LA UNIDAD (3)

Elementos de la seccion y
funcionamiento

Al acceder a la seccidon
TEORIA MUSICAL encontraré
un botén con una libreta y un
lapiz. Pulse sobre él para
acceder al QUIZ DE TEORIA
DE LA UNIDAD.

Encontrard un panel central
con el botén “Start”. Pulselo
para comenzar el quiz.
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Teoria
Cada quiz se compone de 10 preguntas que van apareciendo sucesivamente en la
pantalla, donde encontraréd los siguientes elementos:

- Etiqueta de pregunta (1): Indica en cudl de las 10 preguntas del quiz se encuentra en cada momento.
- Barra de tiempo (2): Muestra el tiempo de que dispone para responder a cada pregunta. Se reanuda
automaticamente cada vez que se supera una pregunta y se avanza a la siguiente. En caso de agotarse

antes de que haya contestado, el quiz finalizard automaticamente y deberd comenzar de nuevo.

- Indicador de “vidas” (3): Indican las “vidas” que le restan disponibles. Inicialmente dispondra de 3.
Cada pregunta contestada de forma incorrecta elimina una vida.

- Texto de la pregunta (4): Se muestra en la parte central del panel.

- Botones de respuesta (5): Cada pregunta contard con diferentes respuestas posibles en formato
botén. Debera pulsar sobre el que considere adecuado.

- Botén de “ayuda” (6): Pulse sobre él para recibir indicaciones sobre como trabajar en esta seccion.

- Botén de “salir” (7): Pulse sobre él para abandonar el quiz cuando lo desee, aunque no lo haya
finalizado.

@), El segundo tiempo de un
3/% es ...

Practica

En principio este espacio ha sido disefiado para que el alumno trabaje con él individualmente en casa
después de estudiar el bloque tedrico en el aula con el profesor y sus compafieros.

Ocasionalmente, el profesor puede utilizarlo para realizar alguna actividad grupal en clase si lo estima
conveniente.
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Recomendaciones para el alumno

Para realizar el QUIZ DE TEORIA DE LA UNIDAD pulse sobre el botén “Start” y acceda
a la pantalla donde aparecera la primera pregunta.

Lea la pregunta con atencién. A continuacién lea las diferentes respuestas que se le ofrecen
y seleccione la que considere correcta. Pulse entonces sobre ella con el ratén antes de que
finalice el tiempo que marca la barra en el panel.

Si su respuesta es correcta avanzara automaticamente a la siguiente pregunta.
Si su respuesta no es correcta perdera una vida (observe que una de las 3 vidas en forma de
corazén desaparecerd de repente) y pasara automéaticamente a la siguiente pregunta.

Si el tiempo se agotd antes de que pudiera responder el quiz
finalizard automaticamente y debera volver a comenzar.

Responda de la misma manera a las preguntas restantes hasta completar las 10 que componen el quiz.

Si durante el quiz pierde varias vidas, o estd a punto de perderlas todas, es posible que aparezca en
algin momento otra pantalla similar que le propondré responder a una pregunta adicional, sin tiempo. Si
la responde correctamente recuperara una vida y continuard automaticamente con el quiz.

La diferencia entre unos
compases y otros es la ....

+1°~ for correct answer!

El quiz finalizara si:

- Responde a las 10 preguntas sin agotar las vidas.

- Agota las vidas.

- Agota el tiempo de respuesta en alguna de las preguntas.

Observe que las preguntas del quiz de cada unidad son aleatorias, es decir, si realiza el quiz varias veces

comprobard que no siempre aparecen las mismas preguntas ni en el mismo orden. Por tanto puede
repetirlo varias veces como ejercicio de repaso si lo necesita.
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Teoria
“MIS PROGRESOS”
La puntuacién obtenida en el quiz se guarda automaticamente en su /
N menu personal de “Mis progresos” dentro de la seccién “Teoria”.
Progresos Por cada pregunta que responda correctamente obtendra un 10% de puntuaciéon. Por

tanto, si acierta 6 preguntas obtendrd un 60%, si acierta 8 tendrd un 80%, etc. Sélo
obtendra el 100% si acierta las 10 preguntas que componen el quiz.

Si por ejemplo contesta 2 preguntas correctamente y 3 incorrectamente y pierde todas las vidas, el quiz
finalizara y su puntuacion sera del 20%.

Si por ejemplo contesta 4 preguntas bien pero en la 5 pregunta no logra responder antes de que el
tiempo se agote, el quiz finalizard y su puntuacién sera del 40%.

Si repite el quiz varias veces, su puntuacién guardada en su menu personal “Mis progresos” sera siempre
la mayor de las que haya obtenido. Por ejemplo, si un dia realiza el quiz y obtiene un 80% y al dia
siguiente lo repite y obtiene un 70%, la puntuacién guardada sera la méxima, un 80%.

EJERCICIOS DE TEORIA
DE LA UNIDAD (4)

Elementos de la seccién y S

funcionamiento Los matices dindmicos s refierena..

a) el tempo
b) Ia tonalidad
¢) la intensidad

Podréd acceder a esta seccidn
pulsando el botén de la

Los matices dinimices se colocan...

a) encima del pentagrama

impresora. Aparecerd en b g e 4
pantalla un archivo en formato e
PDF con ejercicios relacionados s saleo compuess

con los contenidos tedricos de i R

la unidad.

En el lado derecho de la barra superior de opciones encontrard diversos botones con los que podré
descargar y guardar el archivo en su dispositivo, imprimirlo, etc. Puede hacer copias para entregarlas a
sus alumnos y hacer los ejercicios en el aula o asignarlos como tarea para casa y corregirlos en siguientes
sesiones.

Los ejercicios estan disefiados para que puedan completarse en las propias hojas de ejercicio en papel.

“MIS PROGRESOS"”

La plataforma NO GUARDA RESULTADOS en el menu personal de “Mis progresos” del
alumno para esta seccién. Los ejercicios estan disefiados para ser realizados en formato
papel y ser corregidos en el aula, con lo que el usuario no introduce ningin dato en la
plataforma.
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Juego
2.5. JUEGO

;Qué es?

En esta seccidon podré practicar todo lo aprendido en el resto de secciones a través de juegos
interactivos. Cada unidad le ofrece una actividad diferente con la cual entrenar la afinacién, el ritmo, el
reconocimiento de notas, figuras musicales, tonalidades, intervalos, etc.

De manera general el juego correspondiente a cada unidad estarad relacionado con los conceptos
estudiados en ella, si bien a menudo también le ofreceran un repaso acumulativo de lo aprendido hasta
el momento en el curso.

¢Como se accede?

Para acceder sitlese en el panel central de la unidad que se encuentre cursando y haga click sobre el
botén de color amarillo correspondiente a “JUEGO”.

A
= == 3::5 Perfil Libro Conferencia Progresos Recursos Mi aula Volver Salir

S .= 0EOZO60 o

UNIDAD 10 il

s

Lecciones Dictado Ritmica Teoria

Descargar Unidad @

Elementos de la seccion y funcionamiento

Cada juego de cada una de las 20 unidades en cada curso es diferente de los demas vy, por tanto,
dispone de distintos elementos en pantalla y de un funcionamiento diferente. No obstante, se trata de
actividades muy sencillas cuya forma de funcionar es facilmente comprensible por cualquiera, ya sea
aficionado a los videojuegos o no.

Lea las instrucciones que apareceran en el panel principal y sirvase del ratén, del teclado o de los
botones y flechas que aparezcan en la pantalla (tanto si es tactil como si no) para completar la actividad.
Si necesita informacién adicional sobre cémo realizar la actividad pulse el botén de “informacion” y lea
detenidamente las instrucciones adjuntas.
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2.Escucha el sonido
3.Elige el camino correcto.
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Practica

En principio este espacio ha sido disefiado para que el alumno trabaje con él
individualmente en casa después de estudiar el resto de la unidad en el aula con el profesor y sus
companeros.
Ocasionalmente, el profesor puede utilizarlo para realizar alguna actividad grupal en clase si lo estima
conveniente.

Recomendaciones para el profesor

Puede utilizar este espacio como repaso para sus alumnos una vez terminada la unidad o cuando haya
estudiado en clase los conceptos necesarios para que sus alumnos puedan practicar con el juego.

Por ejemplo, puede dar a sus alumnos el plazo de una semana para que jueguen en sus casas después
de las clases y evaluar la puntuacion obtenida por cada uno de ellos una vez acabado el plazo.

Recomendaciones para el alumno

Una vez acceda al juego de la unidad que esté cursando lea atentamente las instrucciones y a
continuacién pulse el botén de inicio del juego para empezar a jugar.

Si esta utilizando un ordenador personal seguramente necesitara utilizar el ratéon o algunos botones del
teclado.

Si juega desde un dispositivo movil como un smartphone o tableta o cualquier otro similar, debera
servirse de la pantalla tactil y/o de los controles (botones o flechas) que encuentre en ella para jugar.

Practique lo aprendido en la unidad a través del juego y repitalo tantas veces como necesite. Trate de
obtener una puntuacién mayor cada vez que juegue para mejorar sus habilidades.

Al final del plazo que su profesor le haya dado para realizar esta actividad compruebe cual ha sido su
mejor puntuacién en su menu personal de “Mis progresos”y comparela con la de sus compaferos de
centro o de otros centros si lo desea.

Points: 490 d

Pagina 43



g
Manual de usuario AVM % l

“MIS PROGRESOS”
La puntuacién obtenida en el juego se guarda automéaticamente en su menu personal de
“Mis progresos” dentro de la seccién “Juego”.

Observe que ésta es la Unica seccién en la que los resultados no se miden como

porcentaje sino con una puntuacion numérica.

Cada vez que juegue obtendra una puntuacién segin su desempefio en la actividad. En
su menu personal se mostrara Unicamente la puntuaciéon més alta que haya obtenido de
entre todas las veces que haya jugado.

Por ejemplo, si un dia juega y obtiene 1200 puntos, en su menu personal se mostrara
dicha puntuacioén. Si al dia siguiente juega y obtiene 1350 puntos, entonces en su menu
figurara esta Ultima cifra. Si a la semana siguiente repite y obtiene sélo 1100 puntos, en su
menuU personal seguird figurando una puntuacién de 1350, que fue la méaxima que
alcanzé.

Puede practicar todo lo aprendido con los juegos de todas las unidades tantas veces
como lo desee.
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Profesores

3. Herramientas de gestién para profesores

3.1. Progresos

3.2. Estadisticas

3.3. Mi aula
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Profesores

3.1. Progresos

En esta seccién dispondra informacién sobre las tareas realizadas en casa por sus alumnos.

Haga click sobre el botén “Progresos” en la barra de ment de la parte superior.

Dictado

Ritmica

Lecciones

Descargar Unidad @

Accedera a una nueva pantalla donde podra seleccionar el curso y el grupo de alumnos cuyos progresos
desea consultar. A continuacién, haga click en “filtrar”.

W Listado General m { Fltrar ’ 7 Listado por Alumno

v Grupa A

Ofl.lpo B

Selecciona el curso y el grupo de alumnos para ver sus progresos y haz click en FLTRAR
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Profesores
A continuacién dispondra de un listado de los alumnos del grupo seleccionado, con

informacién sobre el porcentaje en que hayan completado cada seccién de cada una
de las unidades del libro.

Listado General

Nombre Leeciones Dictado itmi i Juego

Mi centro I Global

:————

Haga click en el botén “Listado General” para obtener en PDF el informe que aparece en pantalla.

: ® ® @ 8 @

Nombre Lecciones Dictado Ritmica Teoria Juego

Mi centro | Global

Maria Cobos Lopez - N/D | N/D
Pedro Granell Rios -
Manuel Ramiro Diaz 60%
Laura Pefia Campos -

Vicente Izquierdo Santos  (60% "

Nieves Molina Garcia'  [60%

Marta Giménez Robles (605"
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Profesores
Vuelva a la pantalla general y haga click sobre el nombre de cualquiera de los alumnos

para ver sus progresos de forma individual.

Maria Cobos Lépez

Zammne S
: e
07, [ 04

o 'v [
\‘.\ 1\;31\23&0 ,') \\ hcahl&b
\ 7 N\ ./‘/

N —

- —

T — ———

Lecciones Dictado Ritmica Teoria

Micentro |  Global

Ca—
Ca— (% [ %)

Haga click en el botén “Listado por Alumno” para obtener en PDF el informe de
progresos por alumno y unidad de forma individual.

Maria Cobos Lépez

) —=a A==
- _— L
s a4

Lecciones Dictado Ritmica Teoria Juego

U1 (D D O G | o |
U2 (ool (NN Mool GO | - |
U3 (oo S A G | - |
U4 (oo D o G | - |
us (sl O e N | o |

oo (0ol oo OGNS o |
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Profesores
3.2. Estadisticas

En esta seccién dispondra informacién sobre las tareas realizadas en casa por cada grupo
de alumnos en una unidad determinada.

Seleccione el grupo de alumnos y a continuacién haga click sobre el botén “Estadisticas” de la unidad.

Lecciones Dictado Ritmica

A continuacién dispondra de un listado de los alumnos del grupo seleccionado, con informacién sobre el
porcentaje en que hayan completado cada seccién de la unidad.

Unidad 1

N

» »
- e «

Nombre Lecciones Dictado Ritmica Juego

Pos ’ Puntos

o G o @ W

G D G )
@ (- I a1 E»
Ve g S o |
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. . . . r r
Haga click sobre el nombre de cualquier alumno para obtener informacién sobre Profesores

sus progresos individuales a lo largo de todo el curso.

Maria Cobos LéPez

04 & 0% !
| Raal .’ " | y = )
\ealiado / \ Realigade , Realizado 4

N v ~._\\7 o J /

— — —

- 7 -
o L [

Lecciones Dictado Ritmica Teoria Juego

L0/
v/ ’/

Micentro |  Glbal
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Profesores
3.3. Mi aula

En esta seccion dispondra de diversas herramientas para llevar a cabo la gestién de
sus alumnos y proponer tareas, compartir y reproducir sus propias partituras en XML, comunicarse con
los alumnos, etc.

Para acceder haga click en el botén “Mi aula” de la barra de menu de la parte superior.

L ]

Lecciones Dictado

7\
Jd = 0B00060 o
N A : = 1} ﬂ§ Perfil Libro Conferencia Progresos  Recursos Mi aula Volver Salir
. N i T = /
‘ Tareas ﬂ Music Cloud a Solucionarios /
YA N ’ » 7
o

i s k- _'_" _~Gestion T f’ﬂ g

Progresos o Mensajeria
9 Af  Aumnos o Mensq

,
-
N
N
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Profesores

En esta seccion podra crear y compartir con sus grupos de
JEJ Tareas .
l alumnos las tareas que deban realizar en casa.

Titulo de la tarea: Tarea dia 07-11-2021 CURSO1 & | GRUPO 2
GRUPO A
i~ TI B I U &~ 4~ %> B E- x x¥* E E E E
GRUPO B
Realiza el ejercicio de entonacion de la unidad 6.
GRUPO C
GRUPO D
GRUPO E
GRUPO F
GRUPO G
B i e Ve e s i g : ! = GRUPO H
Sin archivos adjuntos
i Arrastra aqui los archivos o haz click para adjuntar 1
1 1 GRUPO |
I |
e

Escriba el texto con la descripciéon de la tarea y seleccione el/los curso/s y el/los grupo/s de alumnos a
los que desea asignarla. Arrastre sobre el recuadro de linea discontinua los archivos adjuntos, si procede.
Cuando haya incorporado toda la informacién deseada pulse el botén “crear”.

reproducir sus propias partituras en formato XML.

j Utilice esta seccidén para compartir con sus alumnos o con otros profesores y/o
\ Music Cloud l

ﬂ ‘ ﬂ -3 <Agregar archivo " Abrir Partitura _“Renombrar .Compartir Enlace «DownloadFile ¥ Eliminar

Crear  Rename Eliminar Descarg | Pedido por: t Nombre de v [&E @
«= Marina 7 acordes.xml 4.72 KB 19/07/2019 18:06

L Lectura 7 dosvoces.xml 12.50 KB 19/07/2019 18:18

“ ritmos B pruebas3voces.xml 23.71 KB 19/07/2019 13:30

Puede almacenar en la plataforma cualquier archivo XML con la opcién “Agregar archivo”; puede crear
su propio llistado de carpetas y seleccionar los archivos contenidos en ellas. Para visualizarlos pulse
“abrir partitura”.
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Profesores

Trumpet in Bb  — T ; r i -
R
Horn in F y3 - - o - yJ
f
Trombone g 14 y3 e =" -
[ Il Il
T
- b | ¥ -
g Py

Utilice los controles de la barra superior para reproducir la partitura.

( 1 S Utilice esta seccion para consultar las soluciones de los ejercicios de dictados de
cada curso.

d = 0B0806Q

Perfil Libro Conferencia Progresos  Recursos Mi aula Volver Salir

Solucionario dictados curso |
Solucionario dictados curso 2
Solucionario dictados curso 3

Solucionario dictados curso 4

GEGEG

Pulse sobre los botones para descargar el solucionario en formato PDF.
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Profesores

m En esta seccién podra consultar los progresos de sus grupos
3 Progresos
de alumnos. Consulte el apartado 3.1 de esta guia.

‘ Gestion oy . . .
[ AR o Utilice esta seccion para llevar a cabo diversas tareas de gestién del alumnado.

NOMBRE USUARIO FECHA REG ULTIMO ACCESO GRUPO
Maria Cobos Lépez 03/1/2021 03/1/2021 H v
Pedro Granell Rios 21/10/2021 06/11/2021 B v
Manuel Ramiro Diaz 05/10/2021 05/11/2021 ]ﬁ]
Laura Pefia Campos 04/10/2021 07/11/2021 P v]
Vicente Izquierdo Santos 14/10/2021 06/11/2021 {?]
Nieves Molina Garcia 06/11/2020 15/11/2020 ‘ﬁ’
Marta Giménez Robles 06/10/2021 04/n/2021 [B—V‘

Puede localizar a un alumno en concreto utilizando el campo “blsqueda por nombre” o utilizar los filtros
para que aparezcan en pantalla los alumnos de un determinado grupo o curso.

Ademas puede utilizar los menus desplegables al final de las lineas para cambiar la asignacién de grupo
a un alumno en concreto, asi como visualizar su fecha de registro y de su ultima conexion.

[ £ ek j' Utilice esta seccion para comunicarse con otros usuarios de AVM.

a

% Maria (curso 1)
-

% Pedro (curso 3)
% Manuel (curso 1)
o

% Laura (curso 2)
a

% Vicente (curso 2)

% Isabel (curso 4)

@ & Presiona ‘Enter’ o haz click en el botén para responder m

il . il
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Profesores

L” ! . . Utilice este botén para consultar y/o descargar el archivo PDF
con el presente Manual de Usuario de la platadorma.

Utilice este botén para mantener una conversacién con cualquiera de los usuarios
conectados a la plataforma.

Seleccione un usuario conectado del menu
desplegable y haga click sobre él con el
raton.

Chat privado
Yo: Marina Lopez

-~ Buscar

Maria Cobos
Pulse sobre el botén de configuracion para

acceder a algunas opciones del chat.
Pedro Granell

— Activar el chat
Manuel Ramiro

() Apagar el chat

Laura Pefa @] No molestar
&5 Restablecer posicién de los chats

[C] Minimizar ventanas de chat

@ Avatar

Q Notificaciones del sistema On/Off
4) sonido activar/desactivar

4) Ppublic sounds On/Off
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